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Kostky MathLink’

Numberblocks Sada aktivit 1-10

Pravodce doplikovymi aktivitami

Numberblocks, pratelské postavicky z oblibeného programu CBeebies, pomdhaji détem zjistit, jak funguiji Cisla. Tyto kostky
Numberblocks MathLink® pfinaseji novy rozmér prozkoumdavani postavicek a zviddnuti ranych matematickych dovednosti.

Karty postavicek

Pomoci karet postavicek se seznamte s Numberblocks. Sestavte postavicky a porovnejte je s jejich velkym obrdzkem
na predni strané kazdé karty. Spocitejte pocCet kostek, ze kterych se kazdd postavicka skladg,
a vS§imnéte si, Ze cerné Cislo, které se nad nimi vznasi (jejich “¢islo”) tomu odpovida. (Viz Sestaveni Numberblocks*)

Pro zadni stranu karet pouzijte nasledujici doporucené napovédy:

Nula

“Jsem Cislo, které oznacuje nic, jsem o jedno méné neZ
Jednicka. Pokud z né¢eho nemdate nic, tak jsem cislo pro nic!
Kdyz tam neni nic, co by se dalo spocitat, nedostanete nic!”
« KdyZ na talifi nezUstaly Z&ddné koldce, mate..?

- Kdyz se vSichni ptaci vylihli a odletéli, mate..?

- Procvicte si obkreslovani ¢isla nula prstem.

Jednicka

Jednicka je prvni mald kostka, kterd kdy existovala. Je nejmensi

a nejstatecnéjsi, ma spoustu ndpadd a vzdy jako prvni prijde

s néjakym planem.

- Vytvorte ¢iselné kouzlo pomoci viastnich kostek Numberblocks
MathLink.2 -1="?

« Kolik mickd dokdzete spocitat? Kolik dortd? Kolik kvétin?

« Procvicte si obkreslovani Cisla jedna prstem.

Dvojka

Dvojka je tu vZdy, kdyZ potrebujete kamardada, a vy dva

spole¢né muzete délat cokolivl Je velmi hrdé na své kouzeliné

tanecni boty a rada v nich tanci raz-dva, raz-dva!

- Vytvorte ¢iselné kouzlo pomoci viastnich kostek Numberblocks
MathLink.1+1="?

- Kolik kouzelnych bot dokdzete spocitat? Kolik rukavic?
Kolik ponozek?

» Napodobte obrézky Dvojky pomoci svych kostek
Numberblocks MathLink.

Trojka

Trojka je skutecnd umélkyné. Neustdle Zongluje, predvad,
vypravi pribéh nebo déld kouzelnické triky, aby se ostatni
pobavili. 1, 2, 3, podivejte se na mé!

- Vytvorte Ciselné kouzlo pomoci viastnich kostek Numberblocks
MathLink. 2 +1="?

- Podivejte se na zonglérské micky Trojky, které se vznasi ve
vzduchu! Tvofi trojuhelnik! DokdzZete spoéitat, kolik mé vrchold?
A co strany?

- Napodobte obrézky Trojky pomoci svych kostek Numberblocks
MathLink.

Ctyrka

Ctyrka je pratelska kostka, kterd je pevnd jako skala. Je vzidy

pripravena pomoci, rada se sméje a je moc rada, Ze je Ctverec!

- Vytvorte Ciselné kouzlo pomoci viastnich kostek Numberblocks
MathLink. 3 +1="?

- Ctyfka je moc rada ¢tvercem! Dokézete spocitat, kolik ma
rohd? A co strany?

- Ctyfka muze vytvorit spoustu zébavnych tvar! Napodobte
obrazky Ctyiky pomoci svych kostek Numberblocks MathLink.
(Dejte si pozor, abyste omylem nevytvorili z&dné lechtaijici
Hrozné Dvojky!)

Pétka

Pétka je skutecnou hvézdou a fidrem kapely. Vzdy si placne s

ostatnimi a pratelsky je povzbudi — a rada pocita na prstech

do péti.

« Vytvorte ¢iselné kouzlo pomoci vlastnich kostek Numberblocks
Mathlink. 4 +1="?

« Dokdzete napodobit obrdzky Pétky se svymi vlastnimi kostkami
Numberblocks MathLink? Ted mUzete vidét, ze Ctyfka +
Jedni¢ka a Dvojka + Trojka jsou stejné (nebo rovné) Pétce! Jak

jinak byste mohli vytvorit Pétku?

« Spocitejte Pétce prsty na rukavici. Nyni spocitejte body na
hveézde! 1, 2, 3, 4, 5... kostek!

Sestka

Sestka moc rada hazi svymi kouzelnymi kostkami a svadi

kazdého ke hrani her. M& rada rymy a je také docela Sikovna —

umi se rozdélit na Jednicky, Dvojky, Trojky nebo jednu od kazdé!

- Vytvorte Ciselné kouzlo pomoci vlastnich kostek Numberblocks
MathLink. 5 +1="7?

- Podivejte se na strany kostky. Spocitejte teCky a spojte je se
svymi kostkami Numberblocks.

» Napodobte obrdazky pomoci viastnich kostek Numberblocks
MathLink. Ukazuji rzné zpUsoby, jak vytvorit Sestku! Napadda

vas jiny zpUsob, jak vytvorit Sestku?
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Sedmicka

Stastna Sedmicka byla zasazena duhou a vzniklo z ni véech

sedm barev! KdyZ je pobliz, vSechno krdsné zapadd na své

misto. Je to proste Stéstil

- Vytvorte Ciselné kouzlo pomoci viastnich kostek Numberblocks
MathLink. 6 +1="7?

« Kolik kopeckl zmrzliny dok&zete spocitat? Kterd postavicka by
si podle vas pochutnala na kterém kopecku?

- Kolik barev dokdzete spocitat v duze?
Kolik barev v patrovém dortu?

« Srovnanim kostek Jedna aZ Sedm napodobte obrazek.

Osmicka

Osmicka je zndma pod svym superhrdinskym jménem:
Octoblock! M& osm rukou (nebo jsou to nohy?) a kdy?
potrebuje rychle utikat, dlouho plavat, vysplhat vysoko, rychie
plést nebo néco jiného, zméni tvar, aby pokazdé aktivovala
jedinecnou speciaini silu.

- Vytvorte Ciselné kouzlo pomoci viastnich kostek Numberblocks
MathLink. 7 +1="?

+ Vasim Ukolem, pokud se ho rozhodnete pfijmout, je najit
kazdou ze superschopnosti na karté ve vasich oblibenych
epizoddch Numberblocks. Kdyz ji najdete, ukazte na ni
a feknéte: Oktoblock! “Oktoblock $plh! 1-2-3-4-5-6-7-8 Splh!”

Devitka

Devitka je Ctverec jako Ctyrka, ale vétsi a silngjsi. Casto ji lechta
v nose, a pokud se vcas nedostane ke kapesniky, jeji prostredni
kostka vystreli ven pri obfim kychnuti! Pro vSechny pripady

u sebe nosi devét kapesniku.

« Vytvorte Ciselné kouzlo pomoci viastnich kostek Numberblocks
MathLink. 8 +1="7?

« Devitka se mUze rozdélit na tfi Trojky! DokdZete vytvorit tfi
Trojky pomoci svych kostek Numberblocks MathLink?

To ukazuje, ze tfi Trojky tvori Devitku!

+ Kdyz ma& tvar stejny pocet kostek na $ifku jako na vysku, tvori
Ctverec. Vytvorte Ctyrku a Devitku pomoci svych kostek
Numberblocks MathLink. Porovnejte je. Kdo je vetsi? Spocitejte
rohy a poté spocitejte strany vpredu. Kolik jich ma Ctyrka?

A co Devitka?

« Podivejte se na obrdzek Devitky, jak z ni pfi kychnuti vystreli
prostredni kostka. Dok&zete to napodobit se svymi kostkami
Numberblocks MathLink? ZGstanou vém dvé nové postavicky,
ale které to jsou?

Desitka

Desitka je proste tzasnad. Skiada se ze dvou Cisel; 1 a 0. Misto oci
ma dvé hvézdy s deseti cipy a dve velké ruce, aby mohla na
prstech pocitat do deseti.

DokaZe se dokonce promeénit v raketu a vystrelit do vesmiruy,

kdyz odpocitava od deseti!

« Vytvorte Ciselné kouzlo pomoci viastnich kostek Numberblocks
MathLink. 9 +1="7?

« Pouzijte své kostky Numberblocks MathlLink k vytvoreni dlouhé
rovné Desitky. Odpocitdvejte od 10-9-8.. Kdyz se dostanete na
0, vstante se a |étejte s Desitkou po mistnosti, nez se vratite
dold a pristanete v Zemi Cisel.

« Podivejte se na obrdzek Desitky. Kdyz vytvori tento tvar, vypadd
jako schody! Dokdzete tento tvar vytvorit pomoci svych kostek
Numberblocks MathLink?

+ Spocitejte Desitce prsty na rukavicich. Nyni spocitejte cipy na
hvézddch! Kolik prstd?

« Kolik cipl na hvézddach?

« Pomoci kostek Numberblocks MathLink vytvorte dvé Petky.
Postavte jednu na druhou. Nyni jsou vysoké jako Desitka.
Postavte je vedle sebe. Dokdzete vytvorit Desitku tak, aby
odpovidala i tomuto tvaru? Nyni vite, Ze dvé Pétky jsou stejné
(nebo rovné) Desitce!

Karty aktivit

Aktivity jsou Uzce spojeny s fadou epizod ze série 1-3. Pro¢ nezkusit sledovat jednotlivé epizody pro dalsi posileni

uceni a dvojndsobnou zédbavu?

Poznamka: karty jsou barevné odliseny podle Grovné. Prvnich 11 je Cervenych, vztahujicich se k €isldm 1-5. Zbyvaijici karty

jsou oranzové a zabyvaiji se Cisly 6-10.

0 Epizoda: One, Another One, Two (Jednicka, Dalsf Jednicka, Dvojka)
Matematické dovednosti: pocitani do 1; 2 je vice nez 1; pocitani do 2

Pomucky: 2 x Jedni¢ka a 1 x Dvojka

Podivejte se na levou stranu karty. Co vidite? (Jedno slunce, véelu, mravence, velrybu, strom a ptaka.) Porovnejte predméty
a vénujte pozornost jejich velikosti. V&imnéte si, 7e velryba a strom jsou mnohem vétsi nez ostatni, ale jejich mnozstvi (jedna)

je stdle stejné.

Umistéte JedniCku na Cerveny Ctverec. Diskutujte o tom, jak se asi citi, kdyz je Uplné sama.
Nyni se podivejte na pravou stranu karty. Identifikujte pfedméty (tandemové kolo, boty,
ponozky, tenisové rakety) a pozoruijte, 7e jsou dva — jsou v parech. (Vsimnéte si, 7e u tandemového kola je to podle poé&tu

sedel a kol.)

PFesunte Jedni¢ku na spodni oranzové pole. Ceho jste si vaimli? Mize Jednitka sama jezdit na tandemovém kole nebo hrat

tenis? Ne, potfebuje kamardada. Najdete dalsi Jednicku.

Vejde se do druhého oranzového pole? Spocitejte dveé Jednicky. Co délaji?

Vyménte Dvojku za dvé Jednicky. Prozkoumeijte, jak se Jednicka spoji s druhou Jednickou a vytvori Dvojku. Jejich hodnota je
stejnd. Dvojku Ize také rozdélit na Jednicku a druhou Jednicku (tomu se Fiké rozklad).

Ted, kdyz jsou na kartu umistény Jednicka a Dvojka, uz nebude Jednicka sama — md& nového kamaradal
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Epizoda: One, Two, Three! (Jednicka, Dvojka, Trojkatl)
Matematické dovednosti: pocitani do 3; porovnavani a fazeni &isel 1,2 a 3
Pomticky: Jednicka, Dvojka a Trojka

Tato aktivita navazuje na epizodu, kde Trojka trhd tfi jablka ze stromu a vytvari hru tim, Ze jedno schovava pod ocislovany hrnicek.

Podivejte se na pofadi hrnickl na karté. Procvicte si poklddani Jednicky, Dvojky a Trojky vedle sebe tak, aby odpovidaly pofadi
hrnickd v kazdé posloupnosti.

VSimnéte si, Ze Dvojka je vétsi nez Jednicka; Trojka je nejvetsi. Ve spravném poradi je Jednicka prvni, Dvojka druhd a Trojka treti;
takto na sebe berou podobu schodu.

Epizoda: Four (Ctyrka)
Matematické dovednosti: po&itani do 4; 4 jako druhé mocnina; rozezndni 4 polozek bez po&itant (tomu se fika odhad)
Pomticky: 7 x Jednicka, 3 x Dvojka, 1x Trojka a Ctyfka

V této epizodé se Jednicka, Dvojka a Trojka setkaji se Ctyrkou, zatimco obdivuji mraky.

Trojka si stéZuje, ze uz neni nejvyssi, a tak se Ctyika prestavi tak, aby byla nizsi — tehdy zjisti, Ze se z ni mdze stat Stverec!

Vytvorte tuto scénu tak, Zze nejprve date postavicky na vysku. Nyni udélejte ze Ctyiky ctverec a pozoruijte, jak je Trojka opét
nejvyssi.

Dale vypliite mraky rdznymi kombinacemi postavicek tak, aby dohromady tvofily Ctyfku (&tyfi Jednicky, dvé Dvojky, jedna Dvojka
a dvé Jednicky, jedna Trojka a jedna Jednicka).

Ctyika je velmi hrdd na to, Ze je Stverec! Vsimnéte si jejich Gtyf stran, které jsou véechny stejné dlouhé, a jejich &tyf rohd.
Poznamka: obrys &ty Stvercd Ize také pouzit na epizodu Terrible Twos (Hrozné Dvojky), ve které dvé nezbedné Dvojky lechtaii jina
Cisla, ¢imz je rozdéli. Trojka a Dvojka se rozdéli na Jednicky, zatimco Ctyika se mUze rozdélit na ¢tyfi Jednicky nebo dvé Dvojky.

Epizoda: The Numberblock Express
Matematické dovednosti: skiadani 5; rozklad a skiddani 5 rdznymi zptisoby
Pomucky: 5 x Jedni¢ka, 2 x Dvojka, 1 x Trojka, Ctyfka a Pétka

Tato karta zobrazuje viak z této epizody. Podivejte se, jak jsou jeho vagonky barevné oznacené a maji odpovidajici pocet oken pro
postavicky od Jednicky do Ctyrky, zatimco predni ast pro Pétku ma péticipou hvézdu.

V této epizodé Pétka vypadne z vlaku. Ostatni postavicky se musi pokusit vytvofit Pétku, aby zastavily jedouci viak — pouze ona
mUzZe viak zastavit!

Chcete-li si tuto scénu prehrat znovu, postavte Pétku na vysku a umistéte ji do pfedniho vagonku. Predstirejte, ze startujete viak,
nez ji odstranite z karty. Nyni pridejte do hry pét Jednic¢ek a umistéte je do vagonku Jednicek. Prozkoumejte a popiste, jok se
mohou s&itat a vytvorit Pétku (“Jedni¢ka plus Jednicka je Dvojka” atd.).

Dale, obl&cky pary z viaku rozbijeji Pétku kostku po kostce. Vytvorte tuto scénu tim, Ze budete jednotlivé odebirat Jednicky, az
nezdstanou zadné kostky. Popisujte, co délate (“Pétka minus Jednicka je Ctyika” atd.).

Stejné jako v epizodé, pridejte k Jednickam do hry Dvojku, Trojku a Ctyrku. (Pro posilent ugiva je umistéte do pfislusnych vagonkd.)
Prozkoumejte, jak se mohou zkombinovat (pomoci s&itant) do Pétky, aby se viak zastavil, a pak se zase rozlozi na sva ptvodni
&isla (pomoci odé&itant).

Epizoda: off We Go! (Kupredu!)
Matematické dovednosti: pocitani do 5; Fazeni1 az 5 ve spravném poradi; identifikace chybéjiciho &isla v sestavé
Pomticky: 1 x postavicky od Jednicky do Pé&tky, viechny postavené na vysku, neprihledny sacek nebo &tvrtka

Schovejte kostky do sacku nebo pod Etvrtku. SGhnéte dovnitr a prozkoumejte postavicky jen za pomoci svého hmatu — dokdzete
najit nejvyssi kostku? Kterd je nejmensi?

Nyni vezmeéte postavicky a umistéte je na spravné misto na miizce 5x5, poc¢inaje Jednickou na levé strané. Rikejte, kterd postava
pfijde pfed nebo po jiné.

Poz&dejte nékoho, aby sefadil postavicky ve Spatném poradi. Zkuste je znovu spravné seradit, vymeénuijte je s postavickou
bezprostfedné vedle nich (klidné si pfi tom zpivejte pisnicku ‘I'm bigger/smaller than you, diddly-diddly-do’ jako v epizodé!).
(Jsem vétsi/mensi ne? ty, tralalalala.)

Obohatte aktivitu tim, ze do sacku vloZite pouze Ctyri postavicky — dokdzete stdle umistit

kostky spravné?

Pozndmka: Mfizka také nabizi dokonaly prostor pro zkoumani rdznych tvard, které mohou Jednicka az Pétka udélat! Zkuste pouzit
za sucha stiratelnou fixu, abyste nakreslili konkrétni obrys postavicky (pro inspiraci viz epizoda Stampolines), a pak podie ngj
pfedélejte svou postavicku!

Epizoda: Stampolines
Matematické dovednosti: odhad &isel 1 az 5; rlizné zplsoby usporadani kostek

do 5, zachovéni &isla (&islo zUstava stejné

i pfes jiné usporadani kostek)
Pomucky: viechny postavicky od Jednicky do Pétky

Tato karta souvisi s epizodou, ve které si Trojka oteviela park Stampoline, kde Prozkoumejte dalsi tvary, které
Numberblocks mohou skdakat na inkoustovych trampolindch a zanechdévat svij mohou postavicky vytvorit, napriklad:
otisk na bilé Iatce.

Prostudujte si tvary a pokuste se zjistit, které z nich predstavuje kterou postavicku.

Jak to pozndte? Zkontrolujte to tak, ze postavicky predéldte podle tvarl — pasuji
dokonale?

Pouzijte za sucha stiratelnou fixu a nakreslete ¢aru tak, aby kazdy obrézek
odpovidal spravné postavicce. (Vsimnéte si, Ze jedna z postavicek ma zaludny
druhy obrazek!)




Vsimnéte si, Ze Jednicka mlze vytvorit pouze jeden tvar. Dvojka mUze udélat dva tvary, i kdyz je to stejny tvar, jen otoceny. Trojka
muze vytvorit dva rdzné tvary; Ctyrka nékolik; a nejvice jich umf Pétka.
Cim vice kostek &islo ma, tim vice tvart mlze vytvorit.

Nyni prozkoumeijte, jak Ize rdzné postavicky kombinovat, aby vytvorily jiny tvar — které dvé rdzné postavicky tvofi spole¢né Pétku?
Z kolika Dvojek udélate Ctyrku?

Obohatte aktivitu tim, Ze ddte postavicky v téchto novych tvarech do neprdhledného sdcku. Zkuste je nynf identifikovat!

Epizoda: The Whole of Me (To jsem celd jd)

Matematické dovednosti: skiddani &isel 1 az 5; Gvod do modelu &ast-&ast-celek (dvé casti, které se spoji, aby vytvorily
celek); déleni celého &isla; zachovani &isla (&islo Ize rozdélit, ale celek zUstava stejny)

Pomucky: véechny postavicky od Jednicky do P&tky

Tato karta nasleduje po epizodé, kde Numberblocks tanci a zpivaji o tom, jak se jejich téla deli riznymi zpUsoby. Napfiklad Pétka
je zobrazena rozdélend na Jednicku a Ctyrku, a také na Dvojku a Trojku.

Podivejte se na kazdou z v&7i z kostek na karté a sectéte celkovy podet (samoziejmé kromé Jednicky, protoze ta je uz celd!).
Vyberte spravnou postavicku, kterd se rovnd ,celku” a polozte ji navrch pro srovndni — mely by velikostné dokonale odpovidat.

Bylo by zdbavné udélat to spolecné s epizodou, zatimco Numberblocks zpivaji své pisnicky:

- I'm number One, and this is fun, I've got one block to play with, and the whole of me is One. (Jsem ¢islo Jedna a je to zabava,
mam jednu kostku na hrani a veelku jsem Jednicka.)

- I'm number Two. How do you do? I've got two blocks to play with, and the whole of me is Two. One is a part of me and One is
a part of me, and the whole of me is Two. (Jsem &islo Dvé. Jak se mate? Mam dvé kostky na hrani a vcelku jsem Dvojka.
Jednicka je mou ¢asti a Jednicka je mou &asti a veelku jsem Dvojka.)

- I'm number Three. Now look at me! I've got three blocks to play with, and the whole of me is Three. One is a part of me and Two
is a part of me, and the whole of me is Three. (Jsem &islo Tri. Jen se na mé podivejte! Mam tfi kostky na hranf a veelku jsem
Trojka. Jednicka je mou &asti a Dvojka je mou &asti a veelku jsem Trojka.)

- I'm number Four, and I am sure. I've got four blocks to play with, and the whole of me is Four. One is a part of me and Three is
a part of me, and the whole of me is Four. Now here is something more, that’s different from before. Two is a part of me and
Two is a part of me, and the whole of me is Four. (Jsem &islo Ctyfi a jsem si tim jisté. M&m &tyfi kostky na hrani a veelku jsem
Ctyfka. Jednicka je mou &asti a Trojka je mou ¢asti a veelku jsem Ctyfka. A ted néco jiného. Dvojka je mou ¢dsti a Dvojka je mou
gasti a veelku jsem Ctyfka.)

- I'm number Five, I am alive. I've got five blocks to play with, and the whole of me is Five. One is a part of me and Four is a part
of me, and the whole of me is Five. But now ! feel alive, going into overdrive! Two is a part of me and Three is a part of me, and
the whole of me is Five. (Jsem &islo P&t, jsem pé&kné Ziva. Mam pét kostek na hrani a veelku jsem Pétka. Jednicka je mou &dsti a
Ctyfka je m;)u Casti a veelku jsem Pétka. Ale ted se citim Zivd, jedu naplno! Dvojka je mou ¢asti a Trojka je mou ¢asti a veelku
jsem Pétka.

Epizoda: Holes (Diry)
Matematické dovednosti: pocet ve skupiné Ize zménit pfidanim nebo odebranim z ni; s¢itani a od&itani 1; vztahy mezi éisly
do 5 (to znamend dvaojice &isel, které dohromady tvofi5:1a4;2a3;3a2;4al)

Pomucky: 1 x postavicky od Jednicky do P&tky

Karta zobrazuje scénu z epizody, ve které se Pétka ocitne u podivné svitici diry pred velkym balvanem. Kdyz se nakloni, aby se
podivala, Jedni¢ka spadne do diry a nechd za sebou Ctyrku.

Znovu tuto scénu vytvorte tak, Ze postavite Pétku na vysku nalevo od balvanu. Kdyz Jednicka spadne z Pétky, vezmeéte jednu
kostku z vrsku Pétky, presunte ji pod balvan a nahoru druhou svitici dirou. Pétka se o jednu zmensila, takze véz ma ted Ctyri kostky.
Nahradte kostky Ctyfkou, kterou postavite nalevo od balvanu, a Jedni¢kou vpravo. Popiste, co se déje: nejprve tu byla vé7 z péti

kostek. Pak jedna kostka spadla do diry. Nyni md& vez Ctyri kostky.

Opakujte herni vzor, dokud nebudou nalevo od balvanu stat zaddné postavicky. VSimnéte si, ze pokazdé, kdyz se nékdo zmensi,
nékdo jiny se zvetsi.

Obohatte u¢eni pomoci jedné barevné kostky z postavicek od Jednicky do Pétky. Kostky budou pfedstavovat ptaky, ktefi v této
epizodé létaji mezi stromy. Na zagatku jsou véichni na levém stromé. Pak presuite ptdaky ve sprévném potadi (nejprve cervend
Jedniéka, pak oranzovd Dvojka, Zlutd Trojka atd.) pokazdé, kdyz Jednicka spadne do diry.

Epizoda: Blockzilla
Matematické dovednosti: porovnavani &isel 1 oz 5; vétsi nez/mensi nez
Pomcky: postavicky od Jednicky do P&tky, na vysku

Tady je obrovskd nestvura, kteréd ma opravdu, ale opravdu rada vétsi Eislal

Stejné jako v této epizodé si chce Blockzilla hrat s nejvétsi postavickou. Podivejte se na priklady na karté. VSimnéte si, kde stoji
postavicky a kterym smérem natocila Blockzilla

Usta (vzdy se oteviraji smeérem k vetsimu &islu). Nyni zkuste umistit postavicky tak, abyste spravné dokoncili rovnice. Pritom
miluvte jako Blockzilla “Ctyfka ma vic kostek nez Dvojka. Ctyfka je vetsi nez Dvojka. Vic znamend veétsi, takze se mi libi Ctyrka!”

Vsimli jste si, ze na hlavni vyzvu existuji dvé mozné odpovedi? Jak Jednicka, tak Dvojka jsou mensi nez Trojka! Co se stane, kdyz se
spoji Jednicka a Dvojka; v jakém poméru je toto Cislo k Trojce? Pokud jste vidéli epizodu, co si myslite, Ze se stane s Usty Blockzilly,
kdyz se tam postavi Trojka? (Zménila by se na rovnitko, protoze Trojka se rovnd Trojce.)

Epizoda: Fruit Salad (Ovocny salat)
Matematické dovednosti: skiddani cisel do 5; déleni a skiadani Eisel do 5 pomoci modelu Edst-cast-celek

Pomucky: viechny postavicky od Jednicky do Pétky plus jednotlivé kostky MathLink, které budou predstavovat ovoce: dvé
oranzové kostky pro pomerance, tfi Zluté kostky pro bandny, ¢tyfi zelené kostky na jablka, pét modrych kostek na bordvky.

Karta ukazuje bdjecnou tovarnu na ovoce, kterou maé v této epizodé Trojka a kde je stroj na déleni ovoce.

Chcete-li tuto scénu znovu vytvorit, narovnejte “ovoce” do horni ¢dsti stroje a odpovidajici postavicku dejte nad néj. Protdhnéte
ovoce skrz stroj (napfiklad tfi bandny Ize rozdélit na 1a 2 nebo 2 a1). Kdy? to udélate, presunte postaviéku do horni &dsti stroje

a rozdélte ji na odpovidajici postavicky (v tomto pfipadé Jedniéku a Dvojku).



Za sucha stiratelnou fixou dopiste do bilé ésti stroje priklady pro kazdé ovoce (napriklad 3 =1+ 2).

Stejné jako v epizodé predstirejte, Ze stroj nyni nasavd vsechno zpét: matematika je nyni obrdcena, kdyz se ovoce preskupuje do
ptvodniho mnozstvi (napfiklad 1+ 2 = 3). Za sucha stiratelnou fixou mazete nakreslit Sipky mezi dvéma Zlaby, kterymi ovoce
prochdzi, abyste ukdzali, kterym smeérem stroj pracuije.

Vsimnéte si, ze ¢im vice kusl ovoce, tim existuje vice zpUsoby, jok je délit.

Epizoda: zero (Nula)
Matematické dovednosti: nula je o jednu méné nez Jednicka a oznaéuje nepfitomnost néceho
Pomucky: postavicky od Nuly do Trojky

Karta obsahuje obrazky z epizody, které pomahaji ukézat, Ze nula je nepfitomnost néceho.
Spocitejte pocet kola&d na kazdém talifi. V&imnéte si, Ze na spodnim talifi nejsou vibec Zadné kol&&e! Nyni zkuste prifadit

postavicky k odpovidajicimu Stitku s kolaci.
Mluvte joko postavicky:

- Three would say, ‘Three cakes for me.’ (Trojka by fekla: ‘TFi kolace pro mé.)
- Two would say, ‘One less than three is two; two cakes for me.’
(Dvojka by fekla: ‘O jeden méné ne? tfi jsou dva; pro mé dva kolase.’)
« One would say, ‘One less than two is one; one cake for me.’
(Jednicka by Fekla: ‘'O jeden méné ne? dvé je jeden; jeden kol&d pro mé.’)
« Zero would say, ‘One less than one is.. oh; no cakes for mel’
(Nula by Fekia: ‘O jeden méné ne? jedna je.. ach; pro mé nezbyly 7adné kolace!’
Kresba zobrazuje scénu z epizody — vidite na levé strané pole pIné zajickl? Kdyz vsichni zaji€ci presko¢i na pravou stranu karty,
kolik zajickd zbyde? Nula!

Epizoda: Counting Sheep (Pocitani ovecek)
Matematické dovednosti: zkourmnani ekvivalentnich zptsobd vyjadreni 6; déleni 6 na stejné skupiny; délitelé 6
Pomucky: 1 x Sestka, 2 x Trojka, 3 x Dvojka, 6 x Jednicka

Sestka ma Sest ovecek, které nechtéji spat! Kdyz se je snazi uspat, usne sama a nezbedné ovecky utecou. Aktivita navazuje na
epizody, kde se Sestka déli do rlznych skupin, aby se pokusila chytit véechny ovecky a vrdtit je zpét do ohradly.

Znovu vytvorte tuto scénu tak, ze nejprve pouzijete Sestku a pokusite se nahnat ovce dovnitf. MUze jedna Sestka pochytat viech
Sest ovci najednou? Ne, protoze kazdd mUze utéct jinym smérem! Potfebuje vice postavicek.

Ddle se Sestka rozdéli na stejné skupiny, jejich? soudet je stejny (ekvivalentni) jako ona. Sestka se rozdéli na dvé Trojky (Fekneme:
“Sest je toté7 jako 3 a 3"). Kolik ovedek musi kazdd Trojka zkusit chytit? Je to jednodussi zplisob, jak shromazdit ovecky?

Nyni zkuste tfi Dvojky (Fekneme: “Sest je totéz jako 2 a 2 a 2) a nakonec Sest Jednicek (“Sest je totéz jokolalalalalal’). Znovu
premyslejte, kolik ovecek se bude muset kazdd postavicka pokusit chytit.

V této epizodé se Sesti Jednickém podaii chytit véechny ovecky, protoze muze kazdd z nich drzet jednu ovecku.
Pro obohaceni aktivity vyzvéte déti, aby rozdélily ovecky do skupin po 1, 2, 3 a 6 tak, Ze za sucha stiratelnou fixou nakresli ¢aru(y).

Epizoda: Seven (Sedm)
Matematické dovednosti: 7 je vice nez 6, pocitani do 7
Pomucky: postavicky od Jednicky do Sedmicky

Tato scéna ndsleduje po epizodé, ve si které postavicky od Jednicky do Sestky uzivaji piknik, ale pravé zacind prset. Kdyz se déli
o destnik, Jedni¢ka ndhodou pfistane na Sestce, aby vytvotila Sedmicku (6 + 1= 7). Sedmicka je neuvéfitelng stastné &islo, diky
kterému nejen ze sviti slunce, ale také se koupe v barvéch duhy!

Prozkoumejte novou piknikovou scénu. Identifikujte barvy duhy. Kolik jich je?

Porovnejte barvy Sedmicky s postavickami od Jednicky do Sestky; viimnete si néjakého vzoru?

Spocitejte predmety umisténé pred kazdou postavickou. Pouzijte kostky MathLink v odpovidajici barvé a pocitejte s nimi.
Zvladnete umistit své vlastni kostky MathLink na odpovidaijici postavicku?

Jaky tvar maji, kdyz se poloZi naplocho v Eiselném porfadi? Kterd postavicka je nejvyssi? Které Eislo je o jednu vetsi nez Petka?
Reknéte, kterd postavicka je prvni, druhg, tieti, ctvrtd, patd, Sestd a sedma.

Epizoda: Eight (Osm)

Matematické dovednosti: pociténi do 8, odhad

Pomicky: Osmicka

Osmicka ma alter ego Octoblock, které se bavi pfeménovanim do spousty tvard!

Prozkoumejte velky obrézek Octoblocku. Dokdzete ho vytvorit pomoci viastnich kostek MathLink? Spocitejte jeho kostky
a chapadla. Kolik hrotd mé na své masce ve tvaru osmicky?

Pfemyslejte o jménu Octoblock — napadé vds jind slova, kterd zaginaji na “oct” — (octagon - osmihran, octopus - chobotnice).

Co maijf véechna tato slova spoleéného? (Tykajf se &isla osm.)
Nyni se podivejte na obrysy rdznych tvard, do kterych se Octoblock proménil. Znovu vytvorte kazdy z nich pomoci kostek MathlLink.

Epizoda: Nine (Devét)
Matematické dovednosti: po&itani do 9; model druhé mocniny (4 a 9); déleni a skladani 9
Pomcky: postavicky od Jednicky do Pétky

Porovnejte Ctyfku a Devitku (obé sestavené jako &tverce). Vaimnéte si, Ze jejich predni strany maiji &tyfi rohy a &tyfi strany. Obé
jsou stejné vysoké jako Siroké — bez ohledu na to, jak je otocite. Prozkoumejte to pomoci jednotlivych Cervenych, oranzovych

a Zlutych kostek MathLink. Polozte je doleva i nad ¢tverce a vsimnéte si, ze Ctyika ma dvé kostky na vysku a dvé na §ifku, zatimco
Devitka md tfi kostky na vysku a tfi na sitku. MAzete to také ukdzat pomoci Dvojky a Trojky!



Podivejte se, Ze se Ctyika skladd ze dvou skupin po dvou, zatimco Devitka se skiadd ze tfi skupin po tiech; sestavte je pomoci
jednotlivych kostek MathLink.

Vezméte Ctyrku a Devitku na dobrodruzstvi po mistnosti a hledejte dalsi ctvercové predméty!

Nyni prozkoumejte Devitku jesté vic tak, Zze navrch poloZite kombinace dvou rliznych postavicek, abyste nasli vztahy mezi €isly do
9 (8+1; 7+2; 6+3; 5+4).

Epizoda: Ten (Deset)
Matematické dovednosti: pogitéani do 10; 10 jednicek odpovidd jedné 10

Pomucky: 10 x Jednicka, 1x Desitka, Nula

Tato epizoda predstavuje klicovy koncept nasi giselné soustavy (zékladni desitka): deset je jak deset jednicek, tak jedna desitka.
Tato karta pomdahda vizualizovat rovnost mezi témito dvéma pojmy.

Podivejte se na Jednicku a Desitku na karté. Porovnejte je. Co je na nich stejné? Obé maji ve svém Cisle Cislici 1. Obé maji Cerveny

obrys. Obé maji stejny pocet rukou a nohou.
Cim se ligi? Desitka ma také 0. 0 udrzuje 1 na spravném misté (vedle 0) a znamend jednu desitku.

V8imnéte si, Zze Desitka vypadd jinak nez normalné — porovnejte ji se svou vlastni Desitkou. V§imnéte si, ze md jednu velkou bilou
kostku misto deseti malych. Desitka je deset kostek nebo jeden desetiblok! Spojte deset Jednicek a polozte je na obrdzek Desitky
pro srovndni.

Pro obohaceni aktivity si prostudujte stromy — vidite, jak se kazdy vztahuje k ur&ité konkrétni postavi¢ce od Jednicky do Desitky?

Epizoda: odds and Evens (Liché a sudé)
Matematické dovednosti: lichd a sudd &isla; stejné skupiny
Pomucky: postavicky od Jednicky do Desitky, néhradni postavicky Jednicka a Dvojka, neprdhledny saéek nebo &tvrtka

Numberblocks hraji pinkanou! Karta ukazuje hfisté na pinkanou z této epizody.
Rozestavte postavicky tak, aby stdly 2 kostky na §ifku, sefazené v Eiselném pofadi. Ceho si na nich viimate? Vidite, Ze sudd Cisla

maiji plochy vrsek, zatimco lichd &isla maiji jednu lichou kostku nahofe? To ukazuje, Ze liché Cislo je sudé Cislo “plus jedna”. Sudé
&islo se sklada z dvojek. Jaky typ &isla by 1épe balancoval s micem na hlavé? (Sudé &islo, protoze ma plochy vrsek.)

VSimnéte si, ze pfi sefazeni postavicek je na kazdé strané kazdého sudého ¢isla liché Eislo.

Dejte postavicky do sacku nebo pod Ctvrtku. Nyni pouZivejte pouze vas hmat, séhnéte pro postavicku a feknéte, jestli je to liché
nebo sudé Cislo.

Nyni polozte postaviéku na spravnou stranu hfigté (levé strana liché &islo, prava strana sudé &islo).

Kdyz jsou hraci spravné rozmisténi, vidite dalsi vzorec? VSimnéte si, Ze kazdé Cislo, at uz liché nebo sudé, se zvysi o dva. Zkuste
rozdélit kazdou postavicku podéiné na polovinu. Ceho si veimate? (Suda &isla Ize rozdélit rovnomémé, u lichych je vzdy jedna
polovina vétsi nez druhd.)

Pfemyslejte o té Casti epizody, kde kazdd postavicka vyskoci, aby odrazila mi¢ — béhem zpomaleného prehravani se rozdéli na
Dvojky (s Jedni¢kou nahofe, pokud je to nutné). Udélejte to s kazdou ze svych postavitek — podivejte se, z kolika Dvojek
(a pripadné Jednicky), jsou sestaveny.

Dokdzete prijit s kone€nym skére hry? — zvolte sudé a liché €islo Eislo pro spravny tym!

Epizoda: Blast Off (Start!)
Matematické dovednosti: pocitani od 10 do 1; Eiselné vazby 10
Pomucky: postavicky od Jednicky do Desitky

Zjistéte, které dvojice Cisel se seCtou, aby vzniklo Cislo deset. BEhem této epizody si Jednicka preje, aby mohla letét na Mésic,
a Desitka slibj, Ze ji vezme s sebou, a promeéni se v raketu.

Podivejte se na kartu na obrdézek Desitky jako rakety. Nyni poloZte svou viastni Desitku nahoru a odpocitavejte od shora dold
pocet kostek (deset, devét, osm, sedm.. jedna, start!)

Nyni k Ciselnym vazbdm. Desitka se deli na 9+1; 8+2; 7+3; 6+4 a 5+5. Prozkoumejte to pomoci postavicek od Jednicky do Devitky,
vSechny postavené na vysku. Zkuste polozit dvé rlzné postavicky najednou pfimo na obrézek Desitky, abyste vidéli, kterd
kombinace d& dohromady C&islo deset. Pokazdé, kdyz najdete sprdvnou kombinaci, umistéte kazdou postavicku do jedné

z vesmirnych lodi a poslete je zpét domU do Zemé Cisel!

Epizoda: Numberblobs
Matematické dovednosti: pocitani do 10
Pomucky: viechny jednotlivé kostky MathLink

Tato kulatd stvoreni jsou oblibenymi prateli postavicek Numberblocks! V této epizodé zpivaji spolu s Numberblocks a pocitaji
pfitom rdzné predmeéty.

Spocitejte kazdou skupinu Numberblobs. Dokdzete spravné identifikovat postavicku, kterou kazdd skupina predstavuje?
Pro upevnéni znalosti umistéte postavicku MathLink na kazdy Numberblob.

Pro vétsi z&bavu si zazpivejte s epizodou a svymi postavickami!

Epizoda: Peekaboo! (Hra na schovavanou)
Matematické dovednosti: porovnavani ¢isel 1 az 10
Pomicky: postavicky od Jednicky do Desitky

Numberblocks hraji zGbavnou hru, kdy se schovavaiji jeden za druhéhol
Podivejte se na obrdazek Desitky. VSimli jste si néCeho divného na jejich strandch? To je pravda, ma hodné rukou! VSechny ostatni

postavicky se za ni schovdavaiji — je dostatec¢né velkd, aby je schovala viechny. Tato epizoda se tomu vénuje podrobnéji. Mlzete
to zopakovat tak, e vezmete rlzné dvojice postavicek (postavenych na vysku) a uvidite, kdo koho maze schovat. Veimnéte si, 7e

ty postavicky, které se mohou schovat, jsou mensi nez postavicky, které je schovavaji.



Aby bylo mozné nékoho schovat, musi byt postavicka vétsi nez (nebo stejné velikosti jako) postavicka, kterou se snazi schovat.
Prozkoumeijte to tak, Ze Zjistite, kdo se mlze schovat za Osmicku. Mize se tam schovat Devitka a Desitka? (Ne, protoze jsou vétsi
nez ona.)

Karta také ukazuje “Four Door” - dvere z epizody. Podivejte se, které postavy se vejdou do dveri — moznd budete muset nékteré
postavicky prestavét (Trojka by byla lepsi ve tvaru L spise nez na vysku). Mohou se n&jaké postavicky dat dohromady a presto se
vejdou? (dvé Dvojky, Jednicka a Trojka, Ctyfi Jednicky).

Epizoda: Hiccups (Skytavka)
Matematické dovednosti: skiddani &isel do 10; déleni a skladani isla riznymi zpGsoby, Ciselné vazby 6,7, 8, 9 a 10
Pomlcky: postavicky od Jednicky do Desitky

Dalsi dve karty nasleduji po epizodg, ve které se Jednicka snazi vyfotografovat své kamarady. VSechno jde dobre, dokud Devitka
nezacne skytat — s kazdym Skytnutim se jeji kostky rozpadaiji na skupiny dvou mensich postavic¢ek. Zbytek postavicek pak zacne
Skytat také! Nechte déti, at se podivayji, kterd dvé ¢isla se spoji dohromady, aby vznikla Sestka, Sedmicka, Osmicka, Devitka

a Desitka. Pritom je pokladaiji pfimo na obrdézky jednotlivych postavicek.

Epizoda: Numberblock Rally (Numberblock zavody)
Matematické dovednosti: odcitani
Pomlcky: postavicky od Jednicky do Desitky

Je den Numberblock z&vodu. Deset jezdct, deset zavodnich vozl, ale pouze jeden vitéz! Nejprve do cela doslova prosvistéla

Desitka, kterd si je jistd, Ze vyhraje, protoze je nejvétsim Cislem v zGvodu.

Vytvorte si tuto scénu na karté. Predstirejte, ze miizka je zavodni auto. Postavte Desitku na vysku na levou stranu miizky (na
“sedadlo fidice”). Pak umistéte deset jednotlivych cervenych kostek MathLink, abyste vyplnili prostor auta spravnym
poctem kostek.

Za sucha stiratelnou fixou muizete také nakreslit spravny pocet kole¢ek; jedno pod kazdou ¢ervenou kostku.

V této epizodé narazi auto Desitky na hrbol a jedna z jejich kostek spadne! Vytvorte tuto scénu tak, Ze vymenite Desitku za Devitku,
kterou postavite na vysku na sedadlo fidice. Nyni odstrante jednu z dervenych kostek z auta (a v pfipadé potteby i nakreslené
kolo pod ni). Popiste, co se d&je: “Deset minus jedna je devét”. MUze vém pomoci psat vypodty na kousek nepotfebného papiru.

Timto zpUsobem zpracujte kazdé &islo, aby Jedni¢ka nakonec vyhréla zavod! (Vsechna vétsi &isla se skladaiji z Jednicek, takze je
jeding spravedlivé, aby Jednicka vyhrdla.)

Obohatte uceni tim, Ze odstranite vice kostek najednou: 8 -2=2?,7-3=?2,9-3=2?,6 -3 =? atd.

Epizoda: Five and Friends (P&étka a kamaradi)
Matematické dovednosti: ¢isla 6 az 10 se skiadajiz 5 a “kousku navic”
Pomucky: postavi¢ky od Jednicky do Desitky

Pétka je s kamarddy pozvana na prvotridni ples do Two Palms Dance Floor. Jediny problém je, Ze nékteré postavicky zmizely!

Nejprve chybi postavicky od Jednicky do Pétky. V§imnéte si, Ze zbyvajici postavicky (od Sestky do Desitky) se skladaiji z Pétky a
kamardada. Abyste si to ukdzali, pouzijte k tomu obrdzek na karté — nejprve vedle Pétky polozte na kartu Sestku. O kolik vice kostek
nez Cislo 5 ma Cislo 6? Tento postup opakujte s postavickami od Sedmicky do Desitky.

Dale se ztrati postavicky od Sestky do Desitky, ale zUstane pét Pétek. Postavicky od Jednicky do Pétky si uvédomi, Zze pokud se

kazdd z nich spoji s P&tkou, vytvori jedno z Cisel 6-10. Vytvorte tuto scénu umisténim postavicek Jednicky, Dvojky, Trojky, Ctyiky
nebo Pétky nad horni €ast Petky na karté. Umistéte svou druhou Pétku na jeji obrdzek na karté a spocitejte fady kostek, abyste
zkontrolovali svou préci.

Dlané v pozadi pomdhaji tuto aktivitu posilit. Jako dalsi pomucku pro pocitani a s¢itdni pouzijte prsty. VSimnéte si, Ze kazdy prst
odpovidd své postavicce. Na levé ruce je pét prstl nahore.

Prsty pravé ruky jsou vSechny dole. Dokdzete je naprimit tak, Ze umistite spravnou postavicku ke spravnému prstu? Pouzijte to
jako uzite€nou pomucku pro pocitani!

Doplnte soucty za sucha stiratelnou fixou.

Epizoda: Octoblock to the Rescue! (Zachrarite Octoblockat)
Matematické dovednosti: ¢iselné vazby 8
Pomicky: postavicky od Jednicky do Sedmicky

Zlobivé Hrozné Dvojky zase délaji potize, ale kdyz se Octoblock (Osmigka) snazi pomoci, skon&i svazand. Kdyz vysle tisfovy signdl
ke svym Numberblock prétellim, vsichni pfijdou na pomoc a rozdéli se do dvoijic. Karta ukazuje kombinace postavicek, které se
rozdelily.

Prozkoumejte kazdou ze Ctyr casti karty. Jaké barvy jsou v kazdé casti?

Dokd&zete s pomoci karty vybrat kombinace dvou postavicek, které dohromady vytvori Osmicku?

Zkontrolujte, zda mate pravdu, tak, ze postavicky poloZite na obrys Octoblocku — mé&te dokonalou shodu?

UCte se ddl podle epizody: Hrozné Dvojky vytahuji dvé kouzelnd zrcadla.

Pfi pohledu na jejich odraz se objevi dalsi dvé Hrozné Dvojky! Ctyfi Hrozné Dvojky vytvoii jednoho Octonaughtyho (2+2+2+2=8);
predvedte to se svymi vlastnimi Dvojkami.

Epizoda: Flatland (Rovina)
Matematické dovednosti: 2D tvar
Pomlcky: postavicky od Jednicky do Desitky plus dalsi Trojka a Ctyrka, véechny na vysku

Ctyfka navstivi Rovinu, kde Ziji ploché tvary, a stane se 2D ¢tvercem. Zde potkdava razné tvary, zobrazené na karté.
Prozkoumeijte tyto tvary, sledujte jejich barvy a rysy obliceje. Dokdzete je prifadit k jejich odpovidajicim postavickdm? Postavte je
na vysku vedle jejich tvard.

Nyni rozeberte postavicku na jednotlivé kostky. Polozte kostku na kazdou ze stran jejiho tvaru, pocitejte, kolik kostek musite umistit.



Ddle udélejte to samé s rohy. Tento postup opakujte s kazdou postavickou.

Jakych vzorcU si vimdate? Pocet rohl se rovnd poctu stran, s vyjimkou kruhu, ktery je zviastni, protoZze nemad zadné rohy a ma
pouze jednu zakfivenou hranu.

I kdyz maji Ctverec i lichobéznik Ctyfi strany a Ctyfi rohy, délky stran se lisi.

Epizoda: Pattern Palace (Paldc se vzory)
Matematické dovednosti: vzor
Pomucky: viechny jednotlivé kostky MathLink

Pomozte postavickdm, aby se dostaly do paldce se vzory, kde si mohou hrat cely den! Jak budete postupovat ddl, identifikujte
a dokoncete vzory na cestickach.

V této epizodé potkdte vznasejici se reproduktor, ktery dava ndsledujici pokyny:
"Postupujte podle vzoru!” — Podivejte se ha dokoncenou cdst vzoru. VSimnéte si barev.

Identifikujte, ke které postavicce (postavickém) se sekvence vztahuje, postavte je na vysku a skakejte s nimi pres kostky, dokud se
nedostanou na prvni prézdné misto.

“Pokracujte ve vzoru!” — Nyni umistéte jednotlivou kostku MathLink spravné barvy na prdzdné misto a posunte svou postavicku
(postavieky). Opakuijte s dalsim prazdnym mistem, dokud vase postavicka (postavicky) nedokonéi vzor.

Rekni mi vzor!" - Popiste vzor slovy (napfiklad: “cervend, oranzova, 71utd”).
Pokud mdte vSe spravng, vznasejict se reproduktor prohlast: “Vzor odemcen!”.
Nyni vytvérejte své viastni vzory pomoci kostek MathLink. MUzete vyzvat kamardda nebo dospélého, aby je dokongil!

Epizoda: The Legend of Big Tum (Legenda o Big Tumovi)
Matematické dovednosti: Feseni problémi a hledani chybéjiciho ¢isla
Pomucky: vsechny postavicky od Jednicky do Desitky

Postavicky $plhaji na horu Blocky Mountain a hledaji Big Tuma, velké chlupaté monstrum, které miluje hadanky! Brzy si vSimnou,
Ze se nékteré postavicky ztréceji a konci v teplém bfise Big Tuma. MUZete jim pomoci zjistit, které postavicky Big Tum schovava?

Nejprve se podivejte na ¢iselnou fadu. VSimnéte si, Ze jedno ¢islo chybi; bylo nahrazeno ¢tvercem. Dokdzete zjistit, kterd
postavicka to je? Pomozte si svymi kostkami tak, ze umistite postavicky na jejich Cislo. Kterd postavicka vam zbyla? Umistéte ji na
Ctverec.

Nyni si hrajte s obrazkem Big Tuma. Zkuste vytvaret vyzvy pomoci postavicek (napfiklad Dvojka na levé strané a Pétka na pravé
strang). Pak zjistéte, jaké &islo by mélo byt v bise Big Tuma, abyste spravné dokongili soucet. (V tomto pfipadé je to Trojka).

Pii préci fikejte, co délate a misto Big Tuma Fikejte "miam” (pro vyse uvedeny piiklad Dvé plus “miam” rovnd se Pét).

Epizoda: Mirror, Mirror (Zrcadlo, zrcadlo)
Matematické dovednosti: opakované s&itani (s¢itant ndsobkl stejného &isla)
Pomucky: postavicky od Jednicky do Ctyrky

Kouzelné zrcadlo pomdahd zdvojndasobit pocet kostek. V této epizodé si Jednicka preje, aby si kouzelné zrcadlo mohlo najit
spoustu pratel najednou, a tak se zrcadlo zvétsi a stane se nékolikandsobnym kouzelnym zrcadlem.

Nejprve se podivejte na dveé nékolikandsobnd kouzelnd zrcadla na karté. Pamatuijte, Ze normaini kouzelné zrcadlo by vytvorilo
jednu skupinu podle postavicky, kterd se do néj podiva. S dvojitym kouzelnym zrcadlem by se vytvorily dve skupiny; s trojitym
kouzelnym zrcadlem tfi skupiny.

Nyni prozkoumejte ndsledujici kombinace:

Dvojité kouzelné zrcadlo — polozte Jednicku nalevo od zrcadla, jako by se do néj divala. Nyni za pomoci dalSich kostek vytvorte
nové Jednicky. Kazdda by se méla objevit jako odraz v zrcadle (zrcadlech), poté sestoupit, zkombinovat se a byt nahrazena
sprdvnou postavickou. Pokazdé Fikejte, co se déje: “dveé skupiny Jednicek jsou..”.

Postup opakujte s postavickami Dvojkou, Trojkou a Ctyikou jako v epizodé.
Nyni to zkuste s trojitym kouzelnym zrcadlem a postavickami Jednickou, Dvojkou a Trojkou.

Epizoda: The Wrong Number (Nesprévné &islo)
Matematické dovednosti: Feseni problému a logika
Pomucky: jednotlivé kostky MathLink

Zahrajte si na detektiva a pomozte JedniCce vyresit zadhadu! Kterd Cisla se skryvaji na karte?

Prostudujte kazdy z tvard. Dokézete je znovu vytvorit pomoct kostek MathLink? (Pomozte si tak, Zze poloZite kostky pfimo na kazdy
tvar.) Nyni pro lepsi porovnani usporadejte kostky tak, aby véechny staly 2 kostky na $ifku. Co vidite? Dok&zete identifikovat sudé
a lichd &isla? Jak? Které je nejvyssi? Jakd Eisla by se za nim mohla schovat? Kterd ¢isla dokédzou vytvofit tvar schodU jako v
epizode? Mohly by tyto tvary byt dve prestrojené postavicky?

Vyzvéte kamardda nebo dospélého, aby si zahrdli na detektiva a uhodli vase tajné Eislo! Vyberte si postavickuy, drzte ji schovanou
a dejte jim nékolik Ciselnych voditek, kterd jim pomohou zkusit uhodnout, co to je. Napfiklad: Je to vétsi nez Ctyfka. Kdyz stoji

2 kostky na §itku, ma rovny vrsek.

Bavte se dal§imi objevy s Cisly!
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