PIRATI -NAVOD KE HRE

Ahoj, mofsti vlci, dobyvatelé oceanti! Zveme vés na plavbu za dobrodruzstvim - pfijméte vyzvu a
uvidite, kdo z vas jako prvni ukoristi 6 poklad!

KaZdy hra¢ se stane piratem a vybere si jednu hraci desku. Ctvercové Zetony poloZte na stiil tak,
aby vysledky byly viditelné pro vSechny, obdélnikové jsou otoCeny obrazky — poklady nahoru
(nejsou vidét priklady).

Hraci si se zavienyma ocima vyberou 6 ¢tvercovych Zetont s vysledky a pak je umisti na své hraci
desky. Nedivaji se na druhou stranu, jaké jsou tam skryté poklady! (obr.1)

Nejmladsi pirat zacina hru. Vybere si jeden obdélnikovy Zeton s pokladem a podiva se na druhou
stranu, kde je priklad. Neukazuje ho ostatnim hractm.

V tomto okamziku ma hrac¢ dvé mozZnosti:

1. Pokud si mysli, Ze ma na své desce Zeton s odpovidajicim vysledkem, otoci Zeton na desce a
zkontroluje, zda jsou poklady na obou Zetonech stejné (obr.2). Pokud se ukaze, Ze obrazky na obou
Zetonech jsou totoZné, hrac otoci Zeton s vysledkem na své hraci desce obrazkem pokladu nahoru a
obdélnikovy Zeton s prikladem odloZi — nevraci se do hry.

2. Pokud se rozhodne, Ze Zadny z jeho vysledki neodpovida ptikladu (obr.3), vrati Zeton s
prikladem zpatky na hromadku.

Zeton s prikladem se vraci zpét do hry i v pFipadg, Ze hrac¢ nespravné spoji priklad s vysledkem.

Hra pokracuje, dokud jeden z piratd nezaplni svou hraci desku 6 poklady (obr.4).
Pfejeme vam divokou bitvu a spoustu koristi!

MiiZete také vyzkousSet variantu piratské hry pro zacatecniky:
vSe je stejné, ale od zacatku jsou obdélnikové ,,prikladové® Zetony Cisly nahoru (ne obrazky)!



